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1. Visao geral das regras

As regras a seguir sdo um guia valido para todas as etapas do torneio. A equipe de administracdo se
reserva o direito de alterar as regras com ou sem aviso prévio aos jogadores. A equipe de administracdo é
responsavel por tomar decisdes em todos os casos em que disputas ndo previstas nestas regras possam
ocorrer.

1.1. Direitos

Todos os direitos de transmissdo do campeonato sdo propriedade da Supercell. Os direitos de transmissdo
da Supercell incluem, entre outros: streaming de video, transmissao televisiva, transmissdes comentadas,
replays, demos e bots de pontuacdo ao vivo.

1.2. Prémio em dinheiro

Todo o prémio em dinheiro sera pago, no mais tardar, 90 dias depois da conclusdo da final mensal. Caso
uma equipe ou um jogador ndo forneca informagdes de pagamento e ndo tome agdes para sanar essa falta,
o prémio em dinheiro ndo sera pago até que as informagdes sejam retificadas.



1.3. Organizacio

As classificatorias regionais on-line e as finais mensais do campeonato de Brawl Stars sdo organizadas em
nome da Supercell Oy por:

ESL Gaming Polska sp. z 0.0.
ul. Zeliwna 38, 40-599 Katovice
NIP: 525-24-78-330

REGON: 142403601

KRS: 0000356059

1.3.1. Administracio do torneio
A equipe de administra¢do do torneio consiste nos funcionarios da ESL Gaming Polska Sp. z 0.0. e da
Supercell Qy.

1.4. Versao do jogo

Todos os jogadores devem instalar a versao mais recente do jogo para participar dos torneios promovidos
pela administragdo do torneio. As atualiza¢des devem ser instaladas antes do comego do torneio.

1.4.1. Atualizacao

Todas as partidas on-line serdo jogadas na atualizagdo disponivel nos servidores ativos no momento da
partida. Todas as partidas presenciais serdo jogadas no servidor ativo e nos dispositivos fornecidos pela
equipe de administragao.

1.5. Alteracdes nas regras

A equipe de administracao se reserva o direito de corrigir, remover ou mudar as regras aqui descritas sem
aviso. A equipe de administracdo também se reserva o direito de tomar decisdes em casos que nao estdo
explicitamente descritos ou detalhados nestas regras, além de tomar decisdes que contrariem estas regras
em casos extremos a fim de preservar o jogo justo e o espirito esportivo.

1.6. Confidencialidade

O contetido de reclamacdes, tiquetes de suporte, discussées ou quaisquer outras correspondéncias
com a equipe de administragdo é considerado de carater estritamente confidencial. A publicacio de
tais materiais é proibida sem consentimento por escrito prévio da equipe de administracio.

1.7. Alcool ou outras substancias psicoativas

Jogar uma partida, on-line ou presencial, sob influéncia de alcool ou outras substincias psicoativas é
terminantemente proibido e pode levar a puni¢des severas.

1.8. Requisitos e restricoes a participaciao

Para participar de eventos promovidos pela ESL, ¢ preciso cumprir os seguintes requisitos:



e Todos os jogadores devem ter documentos de viagem validos (entre eles, passaporte) preparados
antes da participagao.

e A administragdo do torneio fornecera hospedagem em hotel e passagens aéreas, traslados no pais
do torneio, e convites oficiais do torneio para todos os jogadores que forem participar dos eventos
presenciais.

e A obtencdo de vistos, caso sejam necessarios para viajar ao pais sede dos eventos presenciais, ¢ de
plena responsabilidade dos jogadores. A administracao do torneio pode oferecer ajuda e orientagdo
para o processo de solicitacao do visto.

e Todos os jogadores devem ter, no minimo, 16 anos de idade completos até o dia da classificatoria
regional on-line.

e Jogadores com menos de 18 anos devem fornecer consentimento assinado pelos pais ou guardides
legais para poderem participar dos torneios presenciais. A administragdo do torneio fornecera o
modelo do documento aos participantes.

Todos os jogadores devem estar registrados na plataforma da ESL Play.
Todos os jogadores devem ter uma conta de Brawl Stars associada ao Supercell ID.
Todos os jogadores devem ter conseguido o maximo de 15 vitorias no mais recente desafio do
campeonato para participar da classificatoria regional on-line do més. A Uinica excegdo a essa regra
diz respeito a participagdo nas finais mensais, descrita no item 2.7.6.

Quem ndo cumprir esses requisitos ndo tera direito a participar.

Caso uma equipe classificada por meio deste torneio ndo cumpra algum dos requisitos, ela perdera o direito
de participar das classificatorias, e a proxima equipe mais bem colocada tomara seu lugar.

Apenas jogadores que venceram 15 partidas e ndo perderam mais do que 3 partidas no desafio do
campeonato tém direito a participar das classificatorias regionais on-line. Qualquer equipe formada por um
ou mais jogadores que ndo cumpram os requisitos ndo podera se registrar na classificatoria regional on-
line. Jogadores que cumprirem os requisitos poderdo formar equipes para as classificatorias regionais on-
line como bem entenderem e ndo serdo obrigados a participar com a mesma composi¢do usada no desafio
do campeonato. Depois que uma equipe receber pontos de classificacdo para a final mundial, regras de
escalacdo passam a ser aplicadas, e mudar a composicao da equipe pode resultar na perda de pontos.

1.8.1. Tamanho da equipe e regras de escalacao
Uma equipe pode ter 3 ou 4 jogadores na escalagdo, mas ¢ altamente recomendado ter 4 jogadores, tanto
por questdes competitivas quanto pela estabilidade da equipe.
Quando a equipe consegue pontos de classificagdo, as regras de escalagdo passam a ser aplicadas:
e Asequipes podem adicionar apenas 1 jogador por meia temporada:
o 19 de janeiro a 31 de maio
o 1°de junho a 3 de outubro
e As equipes podem retirar jogadores como preferirem, mas a escala¢do deve ter pelo menos 2
jogadores sempre (mesmo nos periodos entre os torneios).
e (Caso uma equipe nao faga mudangas na primeira metade da temporada, as mudancas nao
usadas nao sio transferidas para a segunda metade da temporada. No entanto, a equipe
podera fazer uma mudanga na segunda metade da temporada.



e (Caso uma equipe tenha 4 jogadores e queira inserir mais um, sera necessario remover outro
jogador antes.
e (Caso uma equipe tenha 3 jogadores e queira remover um, serd necessario adicionar outro jogador
imediatamente.
Tais pedidos podem ser negados por conta de tempo e outros fatores.
Caso uma equipe viole uma ou mais dessas regras, ela perdera todos os pontos de classificacio
obtidos antes do descumprimento da regra, mas poderd ganhar mais pontos de classificacdo apos
0 ocorrido.
Para eventos presenciais, a equipe de administragdo cobrira os custos de viagem e de acomodacao de 4
[pessoas.
"Caso uma equipe tenha apenas trés jogadores, o capitao pode escolher quem serd a quarta pessoa cujos
custos serdo cobertos, contanto que a pessoa escolhida tenha algum envolvimento com a equipe (por
exemplo, um parente, guardido, técnico, empresario ou substituto da equipe). A quarta pessoa devera
acompanhar a equipe ao local da competi¢do e aos encontros com a imprensa. Caso a equipe queira que
mais pessoas comparecam ao evento, isso tera que ser feito por custo proprio, mas a equipe de
administragdo ajudara com informagoes a respeito do voo e do hotel para facilitar o planejamento da
viagem."

1.8.1.1. Capitao da equipe
O capitdo da equipe ¢ a pessoa definida pela pagina da ESL Play. Depois que a equipe ganha pontos, as
seguintes regras passam a ser aplicadas:

e Mais de 50% da equipe deve mandar e-mail para a equipe de administragdo para mudar o capitio.

1.8.1.2. Posse de vaga

A vaga na final mensal ou na final mundial pertence aos integrantes da equipe. Ela ndo pertence a
organizacao proprietaria da equipe. A equipe tem que seguir as regras de escalagdo se quiser manter a
vaga na final mensal ou na final mundial.

e A administracdo do campeonato permite que quaisquer organizacdes detenham e controlem, no
maximo, duas equipes participantes no campeonato de Brawl Stars. Caso uma organizac¢do tenha
duas equipes no campeonato, seus nomes deverao ser claramente diferenciados, por exemplo: "El
Primo Vermelho" / "El Primo Azul".

1.8.1.3. Nome da equipe
As equipes devem ser consistentes em termos do nome da equipe e dos apelidos dos jogadores ao longo
da competi¢do. Quando a equipe conseguir pontos de classificac¢do, a seguinte regra passa a ser aplicada:
e Uma equipe pode mudar o nome e o logotipo uma vez durante a competicio. A mudanca
sera avaliada pela equipe de administracio antes de ser aprovada. Pedidos feitos apos a
primeira mudanga serdo decididos pela equipe de administrag@o individualmente.

1.8.2. Nomes, simbolos e patrocinadores

A equipe de administragdo do torneio se reserva o direito de proibir o uso de nomes e/ou simbolos ndo
desejados em suas competigdes. Palavras ou simbolos protegidos legalmente s@o proibidos de forma geral,
exceto se 0 proprietario conceder permissdo para o uso.

Propaganda e promocgdo de patrocinadores que representem somente, ou em grande parte, outros
desenvolvedores, distribuidoras ou plataformas de jogos, alcool, tabaco, drogas, pornografia, armas, apostas



ou quaisquer empresas, produtos ou servigos relacionados aos negocios citados ndo podem ter conexao com
0 campeonato de Brawl Stars.
O conteudo gerado por usuarios sera regido pelos Termos de Uso da Supercell.

1.8.3. Uso de contas falsas

Todos os jogadores devem usar suas proprias contas. O compartilhamento de contas nio é permitido em
nenhuma circunstincia - jogadores flagrados compartilhando suas contas ou descumprindo
gualquer outro aspecto previsto nos Termos de Uso da Supercell antes, durante ou depois do torneio
serdo removidos da competicio, e acoes disciplinares serdo tomadas em suas contas de Brawl Stars.

1.8.4. Mudanca de contas

Os jogadores ndo podem mudar contas/nomes de contas depois de iniciarem a participagdo do
campeonato de Brawl Stars. A equipe de administragdo pode, em casos especiais, permitir a mudanca de
conta/nome.

1.8.5. Participacao recusada
A equipe de administragdo do torneio se reserva o direito de recusar a participacao de qualquer jogador por
precaucao ou qualquer outro motivo.

2. Torneio

O torneio consiste em quatro partes:
e Desafio do campeonato dentro do jogo (global)
e (lassificatorias regionais on-line (regional)
e Finais mensais (global)
e Final mundial (global)

2.1. Contato com a administra¢do do torneio

Ha trés formas principais de comunicag¢@o com a administrag@o do torneio:
e Tiquetes de suporte da ESL Play - apenas para ajuda durante os torneios em andamento.
e Servidor oficial do campeonato de Brawl Stars no Discord - para questdes relacionadas ao torneio
atual/pequenos antincios.
e E-mail da administracdo do torneio - por meio do qual toda a comunicagao oficial do torneio sera
realizada, como, por exemplo, pedidos de transferéncia, de mudanga de nome e de capitdo. O
endereco de e-mail da administragdo do torneio é: brawlstarsadmin@eslgaming.com

2.2. Regioes

Os jogadores participardo do torneio com base na regido em que tém residéncia e da qual podem fornecer
comprovante de residéncia. Cada regido terd sua propria tabela de classificagdo e uma determinada
guantidade de vagas na final mensal:

Europa, Oriente Médio e Africa - abreviado como "Europa e MEA" - 3 vagas

e Asia Pacifico (incluindo Coreia e Japio) - abreviado como "APAC" - 2 vagas
e China Continental - abreviado como "China" - 1 vaga
e América: Hemisfério Norte - abreviado como "Hemisfério Norte" - 1 vaga


https://supercell.com/en/terms-of-service/
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e América: Hemisfério Sul - abreviado como "Hemisfério Sul" - 1 vaga
A distribui¢ao de vagas na final mensal esta sujeita a mudangas.

2.2.1. Requisitos de residéncia

Um jogador ¢ considerado residente de uma regido caso tenha residéncia legal nela ha pelo menos trés
meses antes de participar do primeiro jogo do torneio.

Todos os jogadores devem declarar sua residéncia no perfil da ESL Play e atualiza-la assim que possivel
quando mudarem de residéncia legal. Quando a administrag¢do do torneio solicitar, o jogador € obrigado a
fornecer comprovante de residéncia. Todos os participantes da final mensal deverao fornecer
comprovante de residéncia antes de participar do evento.

2.2.1.1. Comprovante de residéncia para maiores de 18 anos
Jogadores com mais de 18 anos podem comprovar residéncia por meio de:
e Documento oficial do governo
e Documento privado - como historico escolar, contas, extrato bancario ou registro de emprego -
que apresente a residéncia do jogador por um longo periodo de tempo de forma indubitavel.

2.2.1.2. Comprovante de residéncia para jogadores com menos de 18 anos
Jogadores com menos de 18 anos podem comprovar residéncia por meio de:
e Historico escolar
e Registros dos pais - um comprovante da relagdo de parentesco e prova de que um dos pais mora
na regido, similar aos comprovantes em 2.1.1.1.

2.2.2. Mudanca de residéncia entre torneios

Um jogador pode alterar residéncia entre torneios, desde que o novo enderec¢o pertenca a
mesma regido de participacéo do torneio.

Caso um jogador decida alterar residéncia para outra regido de participacao do torneio e ainda
deseje participar do campeonato de Brawl Stars, ele tera que informar isso a equipe de
administragao e fornecer comprovante de residéncia da nova regido, conforme descrito no item
2.2.1.1.

2.2.3. Sistema de pontuacio regional - classificatorias regionais on-line
As equipes de cada regido ganharfo pontos para se classificarem para a final mundial com base na regido
em que participam. As equipes com posigdes mais altas nas classificatorias regionais on-line recebem uma
vaga nas finais mensais.
e FEuropae MEA:
o 1°lugar - Classifica¢iio para a final mensal
o 2°lugar - Classifica¢iio para a final mensal
o 3°lugar - Classifica¢ido para a final mensal
o 4°lugar - 20 pontos
o 5°a 8°lugares - 10 pontos

o 1°lugar - Classifica¢iio para a final mensal
o 2°lugar - Classificacao para a final mensal
o 3°lugar - 20 pontos



o 4°lugar - 10 pontos
e China:

o

1° lugar - Classificacio para a final mensal
o 2°lugar - 20 pontos
o 3°lugar - 10 pontos
o  4°lugar - 10 pontos

e América - Hemisfério Norte:

1° lugar - Classificacio para a final mensal
o 2°lugar - 20 pontos
o 3°lugar - 10 pontos
o 4°lugar - 10 pontos

e América - Hemisfério Sul:

o

o 1°lugar - Classificagdo para a final mensal
o 2°lugar - 20 pontos
o 3°lugar - 10 pontos
o 4°lugar - 10 pontos

Caso nio seja possivel realizar as finais mensais presencialmente no estidio, confira a distribui¢do de vagas
das finais mensais no item 2.13.

2.2.3.1. Transferéncia da Coreia e adi¢cao da China

Apods a primeira metade da temporada, a classificagdo da Coreia foi fundida com a
classificagdo da regido APAC e Jap3o. A nova regido é denominada Asia-Pacifico/APAC e tem
duas vagas nas disputas presenciais das finais mensais e da final mundial. Dessa forma, a
pontuacao total alcangada pelas equipes da Coreia foi transferida para a nova classificagao da
APAC.

A recém-adicionada China tem sua prépria classificagdo e uma vaga na final mundial.

2.2.4. Sistema de pontuacao da final mensal

As equipes que avangarem para a final mensal ganham pontos conforme a classificagao:
1° lugar - 100 pontos

2° lugar - 80 pontos

3° lugar - 60 pontos

4° lugar - 60 pontos

5° lugar - 40 pontos

6° lugar - 40 pontos

7° lugar - 40 pontos

8° lugar - 40 pontos

2.3. Formato das partidas

Dependendo da etapa da competicdo, as partidas podem ser realizadas em diferentes formatos.
Estabeleceremos o vocabulario utilizado e os formatos abaixo:
e Disputa - um jogo realizado no modo e no mapa pré-selecionados.



e Série - melhor de 3 ou melhor de 5 jogado em um dos seguintes modos disponiveis no Brawl

Stars:
Encurralado
o Caca-estrelas
o Pique-gema
o Roubo

o Fute-brawl
e Partida - série de melhor de 1, melhor de 3 ou melhor de 5, dependendo da rodada do torneio.
Durante as classificatorias regionais on-line, todas as séries sdo disputas melhor de 3.

O modo e o mapa pré-selecionados sempre estardo visiveis na pagina da partida na ESL Play.

2.3.1. Melhor de 1

Melhor de 1 significa que os jogadores jogarao apenas uma série no mapa e no modo pré-selecionados.
e Disputal
e Disputa 2
e (Caso o placar seja 1-1, disputa 3

2.3.2. Melhor de 3
Significa que os jogadores jogardo até 3 séries, ¢ ¢ declarada vencedora a equipe que vencer 2 séries:
e Série 1 - modo e mapa 1:
o Disputal
o Disputa 2
o Caso o placar seja 1-1, disputa 3
e Série 2 - modo e mapa 2:
o Disputal
o Disputa 2
o Caso o placar seja 1-1, disputa 3
e Série 3 - modo e mapa 3 (realizada apenas se o placar de séries estiver em 1x1):
o Disputal
o Disputa 2
o Caso o placar seja 1-1, disputa 3

2.3.3. Melhor de 5
Significa que os jogadores jogarao até 5 séries, e ¢ declarada vencedora a equipe que vencer 3 séries:
e Série 1 - modo e mapa 1:
o Disputal
o Disputa 2
o Caso o placar seja 1-1, disputa 3
e Série 2 - modo e mapa 2:
o Disputal
o Disputa 2
o Caso o placar seja 1-1, disputa 3
e Série 3 - modo e mapa 3:
o Disputal



o

o

Disputa 2
Caso o placar seja 1-1, disputa 3

Série 4 - modo e mapa 4 (realizada apenas se nenhuma equipe tiver vencido 3 séries):

o

@)
@)

Disputa 1
Disputa 2
Caso o placar seja 1-1, disputa 3

Série 5 - modo e mapa 5 (realizada apenas se nenhuma equipe tiver vencido 3 séries):

@)
@)

o

2.4. Mapas

Disputa 1
Disputa 2
Caso o placar seja 1-1, disputa 3

Para as classificatérias regionais on-line, os mapas e modos serao disponibilizados na pagina
da chave do campeonato na ESL Play. Para a final mensal, as informagdes serdo fornecidas
aos participantes no manual do evento.

2.5. Desafio do campeonato

Primeiro, cada jogador precisa competir no desafio do campeonato dentro do jogo do més vigente.

Ao vencer 15 partidas no desafio do campeonato (com um maximo de 3 derrotas), o jogador podera
avangar para as proximas etapas - as classificatorias regionais on-line na ESL Play.
O desafio do campeonato sera jogado a cada més, ao longo de 8 meses, nas seguintes datas:

o O O O O O O

11 de janeiro

8 de fevereiro

14 de marco

11 de abril

9 de maio

13 de junho

11 de julho (a data exata sera confirmada com 1 més de antecedéncia)
8 de agosto (a data exata sera confirmada com 1 més de antecedéncia)

2.6. Classificatorias regionais on-line da ESL Play

Chave de eliminag@o simples
O formato da partida depende da rodada e pode ser conferido nas paginas do torneio.

Limite de inscri¢do da equipe: sem limites

As melhores equipes em cada classificatoria regional on-line avangarao para a final mensal.
Regra de proibigdo de Brawler ativa:

o

Cada equipe pode proibir um Brawler por partida. Nenhum dos dois Brawlers proibidos
pode ser usado pelas equipes durante a partida.

Caso uma das equipes escolha um Brawler banido, o mapa inteiro sera jogado novamente.
Caso uma equipe escolha um Brawler banido duas vezes na mesma partida, ela recebera
uma derrota automatica.



o Para que a proibicdo seja valida, as equipes devem solicita-la por um dos dois meios a
seguir: nos comentarios da pagina da partida, ou no bate-papo da partida na ESL.
o A proibi¢ao de Brawler na pagina da partida deve ser realizada da seguinte forma:

m A equipe no lado esquerdo da pagina da partida da ESL Play proibe um Brawler
de sua escolha, escrevendo e publicando seu nome em inglés como um comentario
de partida.

m Depois que a equipe no lado esquerdo da pagina da partida publicar a sua proibi¢ao
de Brawler, a equipe do lado direito pode proibir um Brawler de sua escolha da
mesma maneira.

m  Depois que ambas as equipes publicarem suas proibi¢des de Brawler, e essas
proibicdes estiverem claramente visiveis na pagina da partida, a partida pode ser
iniciada.

o A proibigdo de Brawler no bate-papo da partida deve ser realizada da seguinte forma:

m A equipe na parte de cima do bate-papo da partida proibe um Brawler de sua
escolha escrevendo seu nome em inglés seguido da palavra "ban" ao final da
mensagem. Por exemplo: "Gene ban" (Gene é o nome em inglé€s do Eugénio).

m Depois que a equipe na parte de cima do bate-papo da partida publicar a sua
proibi¢ao de Brawler, a equipe na parte de baixo pode proibir um Brawler de sua
escolha da mesma maneira.

m  Depois que ambas as equipes publicarem suas proibicdes de Brawler, e essas
proibigdes estiverem claramente visiveis no bate-papo, a partida pode ser iniciada.

e As classificatorias regionais on-line da ESL Play acontecerdo nas seguintes datas:
o 18-19 de janeiro
m  25-26 de janeiro para APAC e Japio
15-16 de fevereiro
21-22 de margo
18-19 de abril
16-17 de maio
20-21 de junho
18-19 de julho (a data exata sera confirmada com 1 més de antecedéncia)
o 15-16 de agosto (a data exata sera confirmada com 1 més de antecedéncia)
e AESL Gaming Polska sp. z 0.0. se reserva o direito de verificar a idade dos competidores por meio
da opgdo "Solicitagdo de identidade" na plataforma da ESL Play. Caso um jogador ndo responda a
solicitacdo de identidade até a proxima partida de sua equipe, a ESL Gaming Polska sp. z 0.0. se

O 0O O O O ©O

reserva o direito de desclassificar a equipe da competicao.

2.6.1. Regras de participagao das classificatérias regionais da ESL Play
e Os jogadores devem usar a mesma conta de jogo vinculada a ESL Play com a qual
completaram o desafio do campeonato. Caso outra conta seja usada, o jogador ndo
recebera o convite para entrar na sala da competicéo.



e Os jogadores ndo devem estar em nenhuma sala de espera ou grupo quando o torneio
comegar, sendo nao receberdo o convite para a sala da competicéo.

e Os jogadores devem desabilitar a opgéo "Nao perturbe" do jogo para que o convite para
a sala da competi¢cao aparega na tela.

e Os jogadores devem tomar cuidado para nao escolherem a opcéao "Ignorar" como
resposta ao convite a sala da competigéo.

e Caso uma equipe nao esteja na sala da competicdo 15 minutos apds o envio dos
convites, ela perdera por derrota automatica.

e Caso uma equipe tenha problemas durante a partida, é obrigatério abrir um tiquete de
protesto na ESL Play ou entrar em contato com a nossa equipe de administragdo no
canal de suporte no Discord para receber assisténcia o mais rapido possivel.

2.7. Finais mensais (eventos globais)

Oito equipes classificadas de cada regido serdo inseridas na mesma chave de eliminagdo simples. Cada
final mensal consistird em 1 dia de imprensa e 2 dias de transmissdes e sera jogada na ESL Arena, em
Katovice, Polonia.

Caso ndo seja possivel realizar as finais mensais presencialmente no estadio, confira as regras, o
cronograma, o prémio e a distribuigdo de pontos das finais mensais on-line no item 2.13.

2.7.1. Presenca no dia de imprensa
Todas as equipes classificadas devem comparecer no dia de imprensa, que acontecera um dia antes do
torneio oficial comegar.

2.7.2. Cronograma
Este € o cronograma do torneio para a final mensal de cada més:

Dia 1: Quartas de final

e Quartas de final 1 - jogadas no formato melhor de 5 - comegando as 12:15, horario local da Polonia

e Quartas de final 2 - jogadas no formato melhor de 5 - comegando logo ap6s as quartas de final 1,
13:15 no mais tardar

e Quartas de final 3 - jogadas no formato melhor de 5 - comegando logo apos as quartas de final 2,
14:15 no mais tardar

e Quartas de final 4 - jogadas no formato melhor de 5 - comegando logo apos as quartas de final 3,
15:15 no mais tardar

Dia 2: Semifinais e final
e Semifinal 1 - jogada no formato melhor de 5 - comegando as 12:15, horario local da Polénia
e Semifinal 2 - jogada no formato melhor de 5 - comegando logo ap6s a semifinal 1, 13:15 no mais
tardar
e Final - jogada no formato melhor de 5 - comecando logo apos a semifinal 2, 14:15 no mais tardar
o As séries da final serdo jogadas no formato melhor de 5, em vez do usual melhor de 3.
Para vencer, a equipe precisa ganhar 3 de 5 disputas jogadas em cada modo.



2.7.3.

Calendario

As classificatorias presenciais serdo jogadas em Katovice, Polonia, em:

2.7.4.

2.7.5.

7-8 de marco - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de janeiro

4-5 de abril - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de fevereiro

2-3 de maio - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de margo

6-7 de junho - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de abril

4-5 de julho - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de maio (a data exata
sera confirmada com 1 més de antecedéncia)

1-2 de agosto - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de junho (a data exata
sera confirmada com 1 més de antecedéncia)

5-6 de setembro - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de julho (a data exata
sera confirmada com 1 més de antecedéncia)

3-4 de outubro - equipes classificadas nas classificatorias regionais on-line de agosto (a data exata
sera confirmada com 1 més de antecedéncia)

Distribuicio do prémio em dinheiro da final mensal
1° lugar — US$ 25.000
2° lugar — US$ 12.500
3° lugar — US$ 6.250
4° lugar — US$ 6.250
5° lugar — US$ 3.125
6° lugar — US$ 3.125
7° lugar — US$ 3.125
8° lugar — US$ 3.125

Banimento de Brawlers na final mensal

Uma regra adicional entrara em vigor durante a final mensal:

2.7.6.

Cada equipe proibira o uso de um Brawler pela duracao da partida sem ver a escolha
dos oponentes. As proibigdes serao feitas com a equipe de administracdo antes do
inicio de cada partida. Os Brawlers banidos nao poderao ser escolhidos por nenhuma
equipe.

Caso ambas as equipes proibam o uso do mesmo Brawler, apenas um Brawler nao
estara disponivel na partida.

Requisitos de acesso as finais mensais apés a conclusao do desafio do campeonato

Para competirem nas finais mensais, as equipes devem ser compostas por pelo menos dois
(equipes de trés jogadores) ou trés (equipes de quatro jogadores) jogadores que concluiram o
desafio do campeonato e que se classificaram para a final mensal em questao durante as
classificatorias regionais da ESL Play.

2.8. Final mundial

As equipes serdo classificadas para a final mundial dependendo dos pontos obtidos ao longo do
campeonato, ou seja, nas classificatorias regionais on-line e nas finais mensais.



Cada regido conta com sua propria tabela de classificagdo e, ap6s a Gltima final mensal, as melhores equipes
de cada regido avangardo para a final mundial conforme a distribuicao abaixo:

e FEuropae MEA - 3 equipes

e APAC - 2 equipes

e China- 1 equipe

e América: Hemisfério Norte - 1 equipe

e América: Hemisfério Sul - 1 equipe
O nimero definitivo de vagas e a distribui¢@o entre regides estao sujeitos a mudangas.
Ap0s a primeira metade da temporada, a regido da Coreia foi fundida com a regido APAC e Japao, criando
a regiao APAC, que tem duas vagas na final mundial.
A recém-adicionada China recebera uma vaga na final mundial.

2.8.1. Distribuicio do prémio em dinheiro
O valor do prémio total da final mundial e sua distribui¢@o serdo anunciados posteriormente.

2.9. Tabela

Uma tabela preliminar de todas as equipes sera estabelecida antes do inicio de cada fase do torneio, a fim
de configurar as partidas. A formagdo da tabela para toda a classificatoria inicial de janeiro € aleatoria. A
tabela de todas as classificatorias apds janeiro sera determinada com base na colocacao da equipe na
classificagdo regional atual. Por exemplo, a equipe mais bem colocada na classificacdo da regido europeia
recebera a melhor posigdo na tabela (1%) e a Gltima equipe classificada recebera a pior posi¢ao de todas.
Equipes sem pontuacao serao alocadas aleatoriamente na tabela.

2.10. Mudancas em partidas

A administrag@o do torneio pode, a seu proprio critério, alterar o horario de inicio de uma partida. A
administracdo do torneio notificara todos os jogadores envolvidos o mais cedo possivel.

2.11. Preparativos para a disputa

Eventuais problemas devem ser resolvidos antes do comego da partida. Problemas de equipamento ou de
conexdo durante uma partida podem levar a desclassifica¢do pela equipe de administragdo. Acordos entre
equipes ou jogadores devem ser publicados como comentarios da partida. A partida deve ser jogada nas
configuracgdes corretas.

2.11.1. Nao comparecimento

Cada equipe tem 15 minutos para comparecer a uma partida on-line (horario de comego da partida +15
minutos). Apresentar-se apos esses 15 minutos resulta em derrota automatica. A equipe que estiver a
espera do oponente deve abrir um tiquete de protesto para solicitar a vitoria automatica. Vale ressaltar
que, se um jogador comparecer a tempo, mas precisar se ausentar para resolver algo e ndo retornar dentro
do prazo de 15 minutos, isso ndo contara como "ndo comparecimento". Abuso dessa excegdo acarretara
em derrota na partida. Caso considere que um jogador esta abusando da regra, abra um tiquete de
protesto.



2.11.2. Resultados

Caso o sistema de combinagdo ndo esteja funcionando, as duas equipes tém o dever de inserir 0s
resultados corretos no site da ESL. Assim sendo, os dois jogadores devem fazer uma captura de tela do
fim da partida, com a qual a administragdo do evento possa ver o resultado correto, e carregar a imagem
no site da ESL. Caso vocé discorde do resultado da partida, abra um tiquete de protesto. Ambos os
jogadores podem ser desclassificados caso nao haja provas suficientes para declarar um vencedor.

2.11.2.1. Empates nas classificatérias regionais on-line

Empates podem acontecer, embora isso seja muito pouco provavel. Caso a tela ao fim da disputa seja de
"EMPATE", uma partida extra deve ser realizada para determinar a equipe vencedora. Na partida extra
depois do empate, é permitido usar Brawlers e poderes de estrela diferentes.

2.11.3. Abandono ou desisténcia

Caso uma equipe esteja on-line e tenha jogado pelo menos 1 partida, mas ndo tenha respondido a qualquer
tentativa de contato da ESL Play por 15 minutos (bate-papo, tiquete de protesto ou mensagem pessoal), a
equipe sera considerada perdedora e sera desclassificada da classificatoria regional on-line em andamento.

2.11.4. Capturas de tela

A cada partida realizada, deve-se realizar uma captura de tela dos resultados exibidos no jogo. Caso
sejam solicitadas, as equipes tém o dever de carregar as capturas de tela na pagina da partida - uma captura
de tela por resultado (ou seja, por cada rodada) € necessaria, e pode ser carregada tanto pelo vencedor
guanto pelo perdedor.

2.11.5. Imagens da partida
Caso seja solicitado, todas as imagens da partida devem ser carregadas e mantidas na ESL Play por pelo
menos 14 dias. Falsificar ou manipular imagens da partida é proibido e resultard em punigdes severas.
Imagens da partida (capturas de tela) devem receber nomes claros com base no que mostram - o nome deve
conter:

e Data da partida

e Nome das equipes

e Numero da série

e Numero da disputa dentro da série

e Nome do modo e do mapa
Exemplo:

e 19-01-2020 Equipe X vs Equipe Y, Disputa 3, Série 2, Fute-brawl - Mapa

2.11.6. Definicao de material de partida
Materiais de partida sdo todos os arquivos carregaveis como: capturas de tela, arquivos da ESL Wire,
demonstra¢des, modelos, videos, entre outros.

2.11.7. Transmissio e streaming

A administragdo do torneio realizara transmissoes ao vivo durante as finais mensais. Ao competir na final
mensal, todos os jogadores devem concordar em terem sua imagem gravada, como parte da transmissdo
do evento presencial. Além disso, a administracdo do torneio pode optar por transmitir as partidas das
classificatorias regionais on-line, e todos 0s jogadores participantes devem autorizar essa transmissao ao
participar das classificatorias regionais on-line.



2.11.7.1. Observadores
Apenas pessoas autorizadas e observadores nomeados pela equipe de administracdo (narradores e
streamers, por exemplo) podem transmitir as partidas.

2.11.8. Substituicoes

Durante as classificatorias regionais on-line, as equipes poderao substituir jogadores dentre as
quatro vagas disponiveis no time sem restricbes.

Durante a final mensal, as equipes s6 poderao substituir os jogadores entre as partidas.

2.12. Problemas técnicos

Os jogadores sdo responsaveis pelos seus proprios problemas técnicos, como problemas no hardware, no
software e de conexdo com a internet. As partidas ndo serdo reagendadas por conta de problemas técnicos
e ndo deixardo de acontecer.
Nos torneios presenciais, os jogadores devem comunicar qualquer problema técnico ao arbitro
imediatamente.
Qualquer jogador que encontre um problema técnico pode e deve comunicar a um arbitro para solicitar o
reinicio da partida. Para sinalizar algum problema, o jogador deve:
e Erguer a mao de maneira que seja visivel ao arbitro.
e Por o dispositivo na mesa imediatamente.
e NAO continuar a jogar a partida (outros jogadores da equipe podem jogar até a decisdo do arbitro
ser tomada).
Caso o jogador com problema continue jogando, o pedido de reinicio de partida ndo sera valido.
Caso o reinicio seja autorizado, as equipes ndo poderdo trocar de Brawlers, poder de estrela nem
Brawler proibido.
e (Caso o reinicio ndo seja autorizado, a equipe solicitante pode receber uma derrota. O arbitro
decidira caso a caso.

Os jogadores serdo familiarizados com os procedimentos referentes a final mundial durante uma instrugao
presencial.

2.13. Formato das finais mensais on-line e mudang¢as no formato da classificatéria

Pensando na saude e no bem-estar de nossos jogadores, as finais mensais serdo jogadas na
modalidade on-line até considerarmos seguro convidar os jogadores ao estudio. Para as
disputas realizadas no estudio, manteremos o formato original descrito no item 2.7. As finais
mensais on-line serdo realizadas conforme o descrito abaixo. A distribuicdo de vagas na final
mundial continua conforme o descrito no item 2.8.

2.13.1. Equipes classificadas
As finais mensais terao 4 grupos de 3 equipes qualificadas na classificatoria on-line:
e APAC: equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares na classificatoria da regiao
e Europa e MEA: equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares na classificatoria da regiao



e América - Hemisfério sul: equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares na classificatéria
da regido

e América - Hemisfério Norte: equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares na
classificatoria da regiao

2.13.2. Mudanc¢as na classificatoria
Por conta da alteracdo no formato da competicao, a classificatéria das duas regides da América
mudara:

América - Hemisfério Sul:
A classificatéria acontecera normalmente, mas os prémios para os primeiros lugares mudarao:
e 1°|ugar — avanca para as finais mensais
e 2°|ugar — avancga para as finais mensais
e 3°lugar — avancga para as finais mensais
e 4°|ugar — 10 pontos
A partida final ndo sera realizada, mas a disputa pelo terceiro lugar decidira a terceira equipe a
participar das finais mensais.

América - Hemisfério Norte:
A classificatéria acontecera normalmente, mas os prémios para os primeiros lugares mudarao:
e 1°lugar — avancga para as finais mensais
e 2°|ugar — avanca para as finais mensais
e 3°lugar — avancga para as finais mensais
e 4°|ugar — 10 pontos
A partida final ndo sera realizada, mas a disputa pelo terceiro lugar decidira a terceira equipe a
participar das finais mensais.

2.13.3. Agenda de transmissao
e Dia 1l - sabado:
o 10h as 11h55 (horario da Polénia) — Asia — etapa de grupos — sistema de liga
com grupo unico formado pelas 3 melhores equipes com séries "melhor de 3" e
partida "melhor de 5".
o 12h as 13h55 (horario da Pol6nia) — Europa e MEA — etapa de grupos — sistema
de liga com grupo unico formado pelas 3 melhores equipes com séries "melhor
de 3" e partida "melhor de 5".
e Dia 2 — domingo:
o 16h as 17h55 (horario da Polbénia) — América: Hemisfério Sul — etapa de grupos
— sistema de liga com grupo unico formado pelas 3 melhores equipes com séries
"melhor de 3" e partida "melhor de 5".
o 18h as 19h55 (horario da Polénia) — América: Hemisfério Norte — etapa de
grupos — sistema de liga com grupo unico formado pelas 3 melhores equipes
com séries "melhor de 3" e partida "melhor de 5".



2.13.4. Prémios e distribuicdo de pontos para as finais mensais on-line
e América - Hemisfério Norte:
o 1°lugar — US$ 9.000 + 50 pontos
o 2°lugar — US$ 2.000 + 30 pontos
o 3°lugar — US$ 1.250 + 20 pontos
e América - Hemisfério Sul:
o 1°lugar — US$ 9.000 + 50 pontos
o 2°lugar — US$ 2.000 + 30 pontos
o 3°lugar — US$ 1.250 + 20 pontos
e FEuropa e MEA:
o 1°lugar — US$ 9.000 + 70 pontos
o 2°lugar — US$ 6.000 + 50 pontos
o 3°lugar — US$ 4.000 + 40 pontos
e APAC:
o 1°lugar — US$ 9.000 + 70 pontos
o 2°Jugar — US$ 6.000 + 50 pontos
o 3°lugar — US$ 4.000 + 40 pontos

3. Codigo de conduta
3.1. Conduta na competicio

3.1.1. Jogo sujo

As seguintes acdes sdo consideradas injustas e estdo sujeitas a penalidades a critério da equipe de
administrag¢do do torneio.

3.2. Conluio

Conluio ¢ definido como um acordo entre dois ou mais jogadores e/ou confederados para causar
desvantagem a oposigao.

Conluios incluem (mas nao se limitam a) agdes como:
1. Jogo frouxo, definido como um acordo entre dois ou mais jogadores para ndo causar dano,
impedir ou evitar jogar a um minimo competitivo durante uma partida.
2. Fazer um acordo prévio para dividir dinheiro e/ou qualquer outra forma de premiagao.

w

Enviar ou receber sinais, eletronicos ou ndo, por parte de um cimplice ou jogador.
4. Perder deliberadamente em troca de compensacao ou por qualquer outro motivo, ou tentar induzir
outro jogador a fazé-lo.



3.3. Integridade competitiva

Espera-se que as equipes deem o seu melhor a todo momento, em qualquer jogo do torneio, e evitem
comportamento contrario ao espirito esportivo, honestidade e jogo limpo.

3.4. Hacking

Hackear ¢ definido como qualquer alteracdo feita ao cliente de jogo Brawl Stars por qualquer jogador,
equipe ou pessoa agindo em nome de um jogador ou equipe.

3.5. Exploragao

Exploragdo ¢ definida como o uso intencional de qualquer erro de jogo (bug) para obter vantagem.
As penalidades por exploragao serdao determinadas unicamente pela equipe de administragao.

3.6. Desconexao intencional

Uma desconex@o intencional, sem motivo apropriado e explicito.

3.7. Critérios do campeonato de Brawl Stars

Qualquer outro ato, omissao ou conduta que, segundo o critério da equipe de administragdo, violem estas
regras ou principios de integridade estabelecidos pelo campeonato de Brawl Stars no que diz respeito a
partidas competitivas.

3.8. Obscenidades e discurso de odio

Nenhum integrante de equipe pode usar linguajar considerado obsceno, grosseiro, ameagador, insultante,
vulgar, abusivo, difamatorio ou considerado ofensivo e censuravel. Nenhum integrante de equipe pode
promover e incitar 6dio ou conduta discriminatoéria no local da partida ou em suas proximidades, em
nenhuma circunstancia. Nenhum integrante de equipe pode usar instalagdes, servigos ou equipamentos
fornecidos ou disponibilizados pela equipe de administragdo ou suas contratadas para postar, transmitir,
disseminar ou disponibilizar quaisquer destas comunicagdes proibidas. Nenhum integrante de equipe pode
usar esse tipo de linguagem em redes sociais ou durante eventos publicos (streaming, por exemplo).

3.9. Comportamento improprio e insultos

Nenhum integrante de equipe pode realizar quaisquer a¢Ges ou gestos considerados insultantes,
humilhantes, improprios ou hostis contra um integrante, fa ou funcionario de uma equipe opositora, nem
incentivar qualquer individuo a fazer o mesmo.

3.10. Comportamento ofensivo

Ofensas contra a equipe de administragdo, integrantes da equipe opositora ou da plateia ndo serdo
toleradas. Violagdes repetidas contra o decoro, incluindo (mas nao limitado a) tocar o computador, corpo



ou propriedade de outro jogador, resultardo em penalidades. Integrantes de equipe e seus convidados (se
houver) devem tratar com respeito todos os individuos presentes.

3.11. Interferéncia no estudio

Nenhum integrante de equipe pode tocar ou, em nenhuma circunstancia, interferir nas luzes, cdmeras ou
outros equipamentos do estidio. Nenhum integrante de equipe pode subir em cadeiras, mesas ou outros
equipamentos de estudio. Os integrantes de equipe devem seguir as instrucdes dos funcionarios do
estudio.

3.12. Comunicacdes nao autorizadas

Todos os telefones, tablets e outros dispositivos de voz ou que possam tocar devem ser removidos da area
de jogo antes da partida. Jogadores ndo podem enviar mensagens, e-mails ou acessar redes sociais na area
da partida. Durante a partida, a comunicac¢do de um jogador deve ser limitada aos membros de sua equipe.

3.13. Vestuario

A equipe de administrac@o se reserva o direito constante de proibir o uso de vestimentas censuraveis ou
ofensivas:

1. Contendo qualquer mengao falsa ou ndo comprovada de produtos ou servigos, ou testemunhos
que a equipe de administragdo, a seu proprio critério, considere antiéticos.

2. Propagandas de qualquer droga ndo legalizada, produtos de tabaco, armas de fogo ou munigdes.

3. Contendo qualquer material difamatorio, obsceno, profano, vulgar, repugnante ou ofensivo, ou
gue descreva ou exiba qualquer fungéo corporal interna ou sintomas de condigdes internas, ou
que faca referéncia a assuntos que nao sejam considerados topicos sociais aceitaveis.

4. Divulgacao de qualquer site ou produto pornografico.

5. Contendo qualquer marca registrada, material com direitos autorais ou qualquer elemento de
propriedades intelectuais usados sem o consentimento do proprietario ou que possam sujeitar o
campeonato de Brawl Stars e seus afiliados a qualquer agdo de violagdo, apropriacdo indébita ou
qualquer forma de competicao desleal.

6. Depreciando ou caluniando qualquer equipe ou jogador oponente ou qualquer outra pessoa,
entidade ou produto.

7. A equipe de administragdo se reserva o direito de recusar a entrada ou participagdo em uma
partida de qualquer integrante de equipe que ndo cumpra as regras de vestuario acima
mencionadas.

3.14. Identidade

Um jogador ndo pode cobrir seu rosto ou tentar ocultar sua identidade da equipe de administragdo. A
equipe de administra¢do deve ser capaz de distinguir a identidade de qualquer jogador a qualquer
momento e pode instruir jogadores a remover materiais que impegam a identificagdo ou que sejam uma
distracdo a outros jogadores ou a equipe de administracdo. Por este motivo, qualquer chapéu com aba
deve ser usado para tras para evitar que a aba interfira com a linha de visdo das cdmeras. Analogamente,



acessorios como bandanas, dculos escuros, mascaras, cachecois e similares nao poderao ser usados no
local da partida.

3.15. Conduta nao profissional

3.15.1. Responsabilidade

A menos que se declare o contrario, ofensas e violagdes destas regras sdo passiveis de puni¢do, sejam
cometidas propositalmente ou ndo. Tentativas de cometer essas ofensas ou violagdes também so
passiveis de punicao.

3.15.2. Assédio
Assédio ¢ proibido. Assédio ¢ definido como atos sistematicos, hostis e repetidos que ocorrem em um
periodo considerdvel com a intengao de isolar ou ostracizar uma pessoa ou afetar sua dignidade.

3.15.3. Assédio sexual

Assédio sexual ¢é proibido. Assédio sexual é definido como avangos sexuais indesejados. O julgamento é
feito com base no que uma pessoa sensata consideraria como conduta indesejavel ou ofensiva. Nao ha
tolerancia para qualquer ameaga, coer¢ao sexual ou promessa de vantagens em troca de favores sexuais.

3.15.4. Discriminagao e difamagao

Integrantes de equipe ndo podem ofender a dignidade ou a integridade de um pais, de uma pessoa ou de
um grupo por meio de palavras ou a¢des desdenhosas, discriminatorias ou difamantes por causa de raga,
cor de pele, origem étnica, nacional ou social, género, idioma, religido, opinido politica ou qualquer outra
opinido, condi¢do financeira, condi¢do de nascimento, orientagdo sexual ou qualquer outro motivo.

3.15.5. Declaragoes sobre o campeonato de Brawl Stars, a Supercell e o Brawl| Stars
Nenhum integrante de equipe pode fazer, enviar, autorizar ou endossar qualquer declarag@o ou agdo que
cause, ou que tenha o intuito de causar, um efeito prejudicial ou nocivo aos interesses do torneio, da
Supercell e seus afiliados ou de Brawl Stars, o que sera determinado exclusivamente a critério do torneio.

3.15.6. Liberagao de informagdes sem consentimento

Sera solicitado as equipes o envio de documentagdo para aprovagao ou visibilidade ao longo do torneio.
Anuncios antecipados podem perturbar a observagdo competitiva que uma equipe poderia usar na criagdo
de estratégias para partidas futuras. Por este motivo, se um integrante de equipe for instruido a ndo liberar
informagdes porque elas podem minar o processo competitivo e, mesmo assim, compartilhar os dados em
questdo, o integrante e/ou a equipe estardo sujeitos a penalidades.

3.15.7. Investigacao do comportamento de jogadores

Se a equipe de administra¢do determinar que um integrante ou uma equipe violaram os Termos de Uso de
Brawl Stars, ou outras regras de Brawl Stars, a equipe de administragdo pode determinar penalidades a
seu critério. Se a equipe de administragdo entrar em contato com um integrante de equipe para discutir a
investigacdo, o integrante tem a obrigacao de falar a verdade. Se um integrante de equipe retiver
informacdes ou enganar a equipe de administragdo obstruindo a investigacdo, o integrante e/ou a equipe
estardo sujeitos a punigoes.



3.15.8. Atividades criminosas

Nenhum integrante de equipe pode participar de atividades proibidas pela lei comum, estatuto ou tratados
e que levem ou que provavelmente possam levar a condenagao em qualquer corte de jurisdig@o
competente.

3.15.9. Comportamento imoral
Nenhum integrante de equipe pode participar de atividades consideradas pelo torneio como imorais,
vergonhosas ou contrarias as convengdes de comportamento ético apropriado.

3.15.10. Confidencialidade

Um integrante de equipe ndo pode compartilhar nenhuma informagao confidencial fornecida pela equipe
de administra¢do ou por qualquer afiliado da Supercell, por nenhum método de comunicagio, incluindo
todas as redes sociais.

3.15.11. Suborno

Nenhum integrante de equipe pode oferecer presentes ou recompensas a um jogador, treinador,
empresario, equipe de administragio, ou funcionario ou pessoa relacionada a outra equipe do torneio em
troca de servigos prometidos, prestados ou a serem prestados na derrota ou tentativa de derrota de uma
equipe adversaria.

3.15.12. Aliciamento e interferéncia

Nenhum integrante de equipe ou afiliado de uma equipe pode solicitar, atrair ou fazer ofertas de emprego
a qualquer integrante de equipe contratado por uma equipe do torneio, nem encorajar o integrante de
equipe a romper ou encerrar um contrato com a equipe do torneio em questdo. Violagdes dessa regra
estardo sujeitas a penalidades a critério da equipe de administracdo. Para indagar sobre a condigdo de um
integrante de outra equipe, os dirigentes devem entrar em contato com a direcdo da equipe a qual o
jogador pertence no momento. A equipe solicitante deve informar a equipe de administra¢do antes de
iniciar uma discussdo de contrato com um jogador.

3.15.13. Presentes

Nenhum integrante de equipe pode aceitar qualquer presente, recompensa ou compensagao por servigos
prometidos, prestados ou a serem prestados em relagdo aos aspectos competitivos do jogo, incluindo
servigos relacionados a derrota ou tentativa de derrota de uma equipe adversaria ou servigos com a
intenc¢do de entregar ou manipular uma partida ou jogo. A Unica exce¢do a esta regra ¢ no caso de
compensagdo por desempenho paga a um integrante de equipe pelo proprietario ou patrocinador oficial da
equipe.

3.15.14. Nao conformidade
Nenhum integrante de equipe pode se recusar a cumprir instrugdes sensatas ou decisdes da equipe de
administracio.

3.15.15. Manipulagao de partidas
Nenhum integrante de equipe pode oferecer, concordar, conspirar ou tentar influenciar o resultado de uma
partida ou jogo de qualquer maneira proibida pela lei ou por estas regras.



3.15.16. Solicitagcdoes de documentos ou outras solicitagoes

Documentos e outros itens, considerados necessarios, podem ser solicitados em varios momentos do
torneio pela equipe de administracdo do torneio. Se a documentagdo nao foi preenchida conforme o
padrdo da equipe de administragdo, a equipe pode sofrer penalidades. Penalidades podem ser impostas se
os itens solicitados ndo forem recebidos e preenchidos no prazo solicitado.

3.15.17. Associagdao com apostas

Nenhum integrante de equipe ou da equipe de administragao pode participar, direta ou indiretamente, de
apostas ou jogos de azar resultantes de qualquer torneio ou disputa de Brawl Stars, em qualquer lugar do
mundo.

3.16. Penalidades

Qualquer pessoa flagrada participando ou tentando participar de qualquer ato que a equipe de
administragdo acredite, sob seus proprios critérios, constituir jogo sujo sera sujeita a penalidades.
Mediante a descoberta de qualquer integrante de uma equipe cometendo violagdes das regras listadas
acima, a equipe de administra¢do pode, sem limita¢do de autoridade, aplicar as seguintes penalidades:

1 Adverténcia

2 Remogao do direito de banir Brawlers

3 Suspensdo ou suspensdes

4 Desclassificacao

Infragdes recorrentes estdo sujeitas a penalidades crescentes até, e incluindo, desclassificagdo de
participagdes futuras em torneios de Brawl Stars. E importante notar que as penalidades nem sempre
serdo impostas de forma sucessiva. A administragdo do torneio, a seu proprio critério, pode, por exemplo,
desclassificar um jogador pela primeira ofensa, se a acdo do jogador em questdo for considerada grave
pela equipe de administracao.

3.17. Direito a publicagao

A equipe de administragdo tera o direito de publicar uma declaragao afirmando que um integrante
de equipe foi penalizado. Quaisquer integrantes e/ou equipes referenciadas nestas declaragdes
abrem mao desde ja de qualquer agao legal contra o torneio, contra a Supercell e/ou contra
matrizes, subsidiarias, afiliadas, funcionarios, agentes ou contratados.

3.18. Patrocinios

As equipes do campeonato de Brawl Stars podem adquirir patrocinios ao longo do torneio. A aquisi¢ao
de patrocinios nao tem restri¢des. Se o patrocinador se enquadrar em alguma das categorias adiante, o
patrocinio nao pode ser exibido pelos jogadores durante o uso ou jogo de Brawl Stars, adjacente a
materiais relacionados a Braw! Stars, durante o campeonato de Braw! Stars, ou em qualquer evento
afiliado a Supercell. A equipe de administragdo pode atualizar a lista de categorias a qualquer momento.

Aqui esta uma lista ndo exaustiva de patrocinadores restritos:



1 Equipes e organizagdes de e-sports: no maximo uma equipe pode usar um determinado nome de
equipe ou organizagdo de e-sports em seu nome de equipe.

2 Sites de apostas: definidos como qualquer site que ajude ou encoraje a aposta de fundos em um
evento esportivo/de e-sports e/ou permita a aposta de fundos em jogos de cassino, inclusive poquer.

3 Substancias ilicitas

4 Armas de fogo ou fabricantes de municao

5 Sites que exibam ou sejam relacionados a imagens e produtos pornograficos

6 Produtos ou servigos de concorrentes diretos

7 Produtos com tabaco, entre eles cigarros eletronicos, vaporizadores e cigarros tradicionais

8 Marcas e produtos alcodlicos

3.19. Dispositivos

Em todas as fases da competigdo, todos os jogadores devem jogar em um dispositivo mével (smartphone
ou tablet). Emuladores e programas que modificam o jogo para que ele possa ser jogado no computador
ou outros dispositivos nao autorizados estdo proibidos. Jogadores que forem descobertos usando tais
programas serdo eliminados da competicao.

Para todas as etapas presenciais da competicao, dispositivos serdao disponibilizados no local, e os
jogadores devem entregar seus dispositivos pessoais para a equipe de administragdo até o fim da sua
partida no palco.

Como as equipes receberao os dispositivos do torneio em carater temporario, sera disponibilizado um
tempo para ajustes de configuracdes pelo menos um dia antes da competigao.

O modelo dos dispositivos oferecidos sera anunciado antes da primeira aparicio no estidio.

4. Comunicacio e suporte

4.1. Suporte

Use o bate-papo da partida, no canto inferior direito da pagina da ESL Play, ou envie um tiquete de
suporte caso precise de ajuda durante a competicao.

4.2. Equipe de administrac¢io

Todos os participantes devem aderir as regras do torneio e as decisdes da equipe de administragdo do
torneio e de arbitros. Todas as decisdes sdo definitivas, exceto em casos em que a opgdo de contestar
esteja claramente exposta.

4.3. Trapacas

Nenhuma forma de trapaga sera tolerada. Ao se descobrir uma trapaga, a equipe por ela responsavel sera
eliminada do torneio imediatamente e proibida de jogar em qualquer competi¢ao por 6 meses. Os



jogadores poderao ter que instalar programas contra trapaga em seus dispositivos durante o torneio.
Alguns exemplos de trapaca sdo:

4.3.1. Ataque DDoS
Limitar ou tentar limitar a conexdo de outros participantes ao jogo por meio de um ataque DDoS
(Distributed Denial of Service) ou qualquer outro meio.

4.3.2. Manipulacao de partidas
Tentar alterar os resultados de uma partida deliberadamente ao perder de propdsito ou qualquer outro meio.

4.3.3. Software e hardware

Usar qualquer software ou hardware para obter beneficios que ndo estariam disponiveis no jogo de outra
forma. Outras trapacas sdo: qualquer software de terceiros que manipule a jogabilidade, jogar em servidores
piratas, ataques por script. Para saber mais, visite a pagina da Politica de Jogo Limpo e Seguro e 0s Termos
de Uso da Supercell.

4.4. Desclassificacao

A administragdo do torneio se reserva o direito de desclassificar equipes e jogadores. Qualquer equipe que
abuse de algum erro conhecido perdera o jogo na primeira ocorréncia do abuso. Caso a equipe abuse do
mesmo ou de outro erro pela segunda vez e seja determinado que o abuso foi feito de maneira proposital,
a equipe sera eliminada do evento e de eventos futuros.

5. Catalogo de pontos de puniciao

No geral, um jogador e a equipe podem receber até 6 pontos de puni¢ao por partida, a ndo ser que uma
Unica infragdo acarrete em puni¢do maior. Cada equipe é punida apenas uma vez por infrag@o, independente
de quantos jogadores a tenham cometido. Quando um jogador ou um time recebe pontos de punigido por
diversas infragdes, os pontos de infragdo sdo somados.

Com 4 pontos de infragdo, a equipe perdera a partida em questao.

Infracio Nimero de pontos de infracio
Geral

Niao comparecimento Equipe: 3; Jogador: 2

Recusar desafio obrigatorio Normal: 1

Severa (top 10): 2

Abandonar partida Jogador/equipe: 2

Uso de jogador sem direito de jogar

Jogador ndo registrado Jogador/equipe: 3
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Auséncia de ESL Premium (quando for exigido) Jogador/equipe: 3

Auséncia de ESL Trusted (quando for exigido) Jogador/equipe: 3
Impostor ou farsante Jogador/equipe: 6
Jogar com a conta de jogo errada Jogador/equipe: 3
Jogar sem uma conta de jogo registrada Jogador/equipe: 3

Auséncia de comportamento esportivo

Contas multiplas e/ou falsas Adverténcia/1-4 pontos de infracdo
Fraude Jogador/equipe: 1-4

Resultado falso Jogador/equipe: 4

Imagem de partida falsa Jogador/equipe: 6

Partida falsa Jogador/equipe: 6

Trapaga Jogador: 12/Equipe: 6

Além de perder a partida na qual os pontos de infragdo foram dados, ao alcangar 4 pontos de infracdo,

haverd uma suspensao da equipe ou do jogador na ESL Play. O tempo de suspensao segue as regras abaixo:

e 4 pontos de infracdo - suspensao de 1 semana
e 8 pontos de infracdo - suspensdo de 2 semanas

e 12 pontos de infragdo - suspensdo de 2 anos (com possibilidade de recuperag@o apds 6 meses)

5.1. Penalizagao

A equipe de administragao do torneio se reserva o direito de multar ou reduzir a premiagao das
equipes por qualquer infragdo as regras.

6. Termos de Uso

Ao se inscrever e ao participar, todos os jogadores concordam com a Politica de Jogo Limpo e Seguro da
Supercell, com os Termos de Uso da Supercell e confirmam que suas contas estdo em situagdo regular.
Ao se inscrever no campeonato de Brawl Stars na ESL Play, os jogadores concordam que suas contas
serdo investigadas a fim de descobrir infracdoes aos Termos de Uso da Supercell e que o resultado
dessa investigacio sera compartilhado com a ESL.

Quaisquer infra¢ées aos Termos de Uso da Supercell podem levar a eliminagio da competicio.



https://supercell.com/en/safe-and-fair-play/
https://supercell.com/en/safe-and-fair-play/
https://supercell.com/en/terms-of-service/
https://supercell.com/en/terms-of-service/
https://supercell.com/en/terms-of-service/

